
SPECIFICHE PROGRAMMA 

 Piattaforma Adobe Illustrator 

nuovo documento 

strumenti 

inserimento d'immagini 

Elementi fondamentali di disegno 

 Gli strumenti vettoriali e lo strumento penna: 

Le curve di Beziér 

Il pannello elaborazione tracciati 

 Distorsione 

 I Pennelli di Illustrator 

 Selezione e disposizione degli oggetti  

Raggruppamento ed espansione degli oggetti 

Spostamento, allineamento e distribuzione degli oggetti 

 Utilizzo dei Livelli: 

Lavorare con i gruppi e gli oggetti 

Bloccare, nascondere ed eliminare gli oggetti 

Sovrapposizione degli oggetti 

Rimodellamento, trasformazione, ridimensionamento e distorsione degli oggetti 

 Ricalco di un immagine e disegno Ex-Novo 

 Pannelli 

Pannello colori 

Pannello campioni 

Pannello Guida colori 

Salvare i colori come campioni 

 Le Sfumature e le trame sfumate: 

Testo: 

Inserimento di un testo 

Formattare un testo in Illustrator 

Il testo e i tracciati 

Colorazione del testo e conversione in tracciato 

 


